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［画像のプレビュー］
［画像のプレビュー］ウィンドウを使用して、画像ファイル内の調整
効果をリアルタイムに確認することができます。

［デバイスカーブ調整］または［シミュレーション調整］から［プレ
ビュー］を選択し、表示することができます。
表示する際に、任意の画像を選択する必要があります。

［デバイス コンディションのプロパティ］
デバイスをカラー設定用のビューアにドラッグした後に
デバイス コンディションとプロパティを設定する必要が
あります。

［デバイス コンディションのプロパティ］で、他に存在しな
い組み合わせを選択すると、常に新しいデバイス コン
ディションとして作成されます。

以前作成されたデバイス コンディションの組み合わせを
選択すると、既存のデバイス設定を再利用することがで
きます。

各デバイスの［プロパティ］から［デバイス コンディション
のプロパティ］を表示することができます。

［デバイス］
印刷環境に設置されている物理デバイスを作成する際
に使用します。

［デバイス］ダイアログボックスは、［表示］メニューから
［デバイス］を選択、 またはカラー設定用のビューアの背
景をダブルクリックすることで表示することができます。

カラー設定で使用する前に、デバイスを［デバイス］ダイ
アログボックスに追加する必要があります。

［シミュレーション定義］
どのようにプライマリカラー出力でターゲットを
シミュレートするかを設定することができます。

シミュレートの右側に表示されている［シミュ
レーション］アイコンから開くことができます。

既にシミュレーションが定義されている場合も、
［再定義］からターゲットを再定義することがで
きます。

選択されたデバイスのソースデータ、デスティ
ネーションデータを用いて、トーンカーブ、デバ
イスリンク、またはその両方の組み合わせてシ
ミュレーションさせることができます。

［キャリブレーションカーブ］
［キャリブレーションカーブ］ダイアログボックスはカー
ブを表示、または調整する際に使用します。

［キャリブレーションカーブ］はシミュレーション調整画
面の［カーブの表示］から表示できます。

表示する色版を切り替える場合は、以下のショートカッ
トキーからも切り替えが可能です。
Macintosh ：　Command キー + 1, 2, 3, 4
Windows ：　Ctrl キー + 1, 2, 3, 4 

［プロファイル］
各デバイスの［プロファイル］、またはシミュレートの右側の［プロ
ファイル］から、［デバイス コンディションのプロファイル］または［プ
ライマリカラー出力プロファイル］を表示させることができます。

プロファイルの作成元は、［ColorFlowで作成］または［インポート］
を選択することができます。

［表示］メニューからColorFlowの各機能を参照、編集
することができます。

［エクスポート］メニューは、カラー管理の要素をエクスポートする機能
で、主にStand-alone環境で使用されます。

エクスポート出来るカラー管理の要素は、デバイスカーブ、測定ファイ
ル、キャリブレーションカーブ、デバイスプロファイル、デバイスリンクな
どがあり、カラー設定内で選択された箇所によって、関連する要素のみ
をメニューに表示します。

［デバイス コンディション］
デバイス コンディションとは、印刷の品質に影響を与える作業条件、作業環境（スクリー
ニング、使用する紙、その他）とデバイスの組み合わせのことを指します。

［デバイス コンディション］ダイアログボックスから［デバイス コンディションのプロパ
ティ］で作成されたデバイス コンディションの追加や削除することができます。

また新規でデバイス コンディションを作 成することなく、既存のデバイス コンディショ
ンを変更することも可能です。
例えば、用紙タイプにミススペルがあった場合、このダイアログボックス内で編集するこ
とが可能です。

［表示］メニューの［デバイス コンディション］から表示することができます。

［測定］
チャートタブから任意のチャートを作成し、出力したものを測定します。

測定値タブでは、既存の諧調特性データ（Tonal data）または色域特性データ
（Colorimetric data）をインポートすることができます。また異なる測定値を
デバイスに割り当てることや、その測定値を元に印刷状況のレポートを作成
することもできます。

各デバイス コンディションの［測定］、または［表示］メニューから［チャート］を
選択し、表示することができます。
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［シミュレーション調整］
プライマリカラー出力のカラー特性を編集することができます。

ドットゲインカーブ（有効ドット領域-EDA-）やトーンカーブ（トーン値の増
加-TVI-）に変更を加えた場合、ColorFlowは再度計算を行い、キャリブ
レーションカーブに必要な変更を加えます。

また、色域特性に変更を加えた場合も、ColorFlowは再度計算を行い、最
終ターゲットに近づく変更を加えます。
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