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Conditions de périphérique

La condition d'un périphérique correspond a la combinaison de celui-ci et
des conditions d'utilisation ou des propriétés qui influencent la nature des
couleurs générées par celui-ci. La boite de dialogue Conditions de MIN_O 1"
périphérique permet de supprimer une condition de périphérique ou
d'ajouter ou supprimer des valeurs associées aux valeurs des conditions

du périphérigue.

Elle permet également de modifier les valeurs associées a la condition
d'un périphérique sans avoir a en créer une nouvelle. Ainsi, si vous
orthographiez mal le nom d'un papier, vous pouvez le renommer dans
cette boite de dialogue sans avoir a créer une nouvelle valeur.

Pour ouvrir cette boite de dialogue, sélectionnez Conditions de
périphérique dans le menu Afficher.
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Profil de condition de périphérique/Profil de sortie couleurs
principale

Pour ouvrir cette boite de dialogue, cliquez sur I'icone de profil
dans une condition de périphérique ou sur le cadre extérieur de
la sortie couleurs primaires. Sélectionnez la méthode de créatio
du profil. Généré par ColorFlow ou importé. Pour chaque
condition de périphérique, le flux de travail Kodak Prinergy®
exige un profil.
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# Aligner le rendu neutre CMJ de la sortie couleurs principale avec celui de la cible.
# Faire correspondre la tonalité pour les autres canaux de couleur.
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# Utilise la cible de simulation comme source.

® Utilise la sortie couleurs principale comme destination.
# Retire & part le contenu.

» Effectue la génération du noir comme indiqué.

Intention de rendu Relative -

Limite d'encre totale 350 %
Valeur de départ du noir 30 %
Noir max 90 %
Force du noir
Lumiére 50 % Forte

Définition de la simulation

La boite de dialogue Définition de la
simulation permet de contréler la facon
dont la sortie couleurs primaires simule
la cible. Pour ouvrir cette boite de
dialogue, cliquez sur l'icbne de
simulation dans le cadre extérieur de la
sortie couleurs primaire.

Si une simulation est déja définie,
cliquez sur Redéfinir dans la boite de
dialogue Réglage de la simulation.
ColorFlow peut effectuer la simulation a
I'aide de courbes de tonalité ou
Devicelinks ou encore les deux a la fois,
selon la les données de la source et de
la cible utilisées.
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Mesures

L'onglet Chartes permet de sélectionner, créer ou mesurer une
forme préte pour imposition et impression par le périphérique
sur lequel vous souhaitez mesurer la réponse couleur.

Mesurer

L'onglet Mesures permet d'importer des données de tonalité ou
colorimétriques, d'activer ou désactiver des jeux de données et

- de générer des rapports.

Pour ouvrir la boite de dialogue, cliquez sur 'icbne de mesure
située en regard d'un périphérigque dans une condition de
périphérique ou sélectionnez Afficher > Chartes.
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Ajuster les couleurs affichées
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. Augmenter Cyan Demi tons de 5.6%

. Augmenter Magenta Demi tons de 8%

Réglage de la simulation

Utilisez l'outil Réglage de la simulation pour modifier la réponse
couleur de votre sortie couleurs primaires. Indiquez la
modification a apporter dans la réponse tonale (EDA) et
ColorFlow calculera et appliquera la modification nécessaire
aux courbes.

Vous pouvez aussi spécifier la modification colorimétrique a
apporter et ColorFlow génerera les courbes en conséquence.
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